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 编辑推荐
 
   TRIZ（发明问题解决理论）属于苏联的国家机密，在军事、工业、航空航天等领域均发挥了巨大
作用，成为创新的“点金术”，让西方发达国家一直望尘莫及。后来，随着苏联的解体，大批
TRIZ专家移居欧美等发达国家，TRIZ才被世人所知，传播到美国、欧洲、日本、韩国等地。



   TRIZ可以轻易地解决那些“看似不可能解决的问题”并形成专利，提升企业的核心竞争力，使企
业从“跟随者”快速成为行业技术的“领跑者”。
   随着我国将创新提上国家发展的首要政策，各个企业和机构对创新的强烈愿望急需理论和工具的
支持，遍寻世界各种创新理论，唯TRIZ独秀于林。
   本书作者经过多年的资料收集与整理，结合自己在研究和应用TRIZ中的所得与体会，写成这本书
，贡献给我国的创新设计者、新产品开发人员、六西格玛从业人员及高等院校的师生。
 
 本书简介
 
本书是一本全面介绍TRIZ（发明问题解决理论）的著作。书中会面介绍TRIZ的九大经典理论体系
：技术系统的八大进化法则、最终理想解（IFR）、40个发明原理、39个工程参数及阿奇舒勒矛盾矩
阵、物理矛盾和上大分离原理、物一场模型分析、发明问题的76个标准解法、发明问题标准算法
（ARIZ）、物理效应和理象知识库。本书是新产品开发人员、创新设计人员、六西格玛从业人员、
高等院校教师和学生等难得一觅的宝贵书籍。
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